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กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
โรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์ สีลม 

บทน า 
    การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus Disease 2019: COVID-19) ท าให้เกิดการปรับตัวเป็น
วิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) โดยเฉพาะสถาบันทางการศึกษาและโรงเรียนอัสสัมชัญคอนแวนต์ สีลม ท่ีไม่สามารถ
จัดการเรียนการสอนแบบปกติได้ จึงจ าเป็นต้องใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพื่อให้การเรียนรู้เกิดความ
ต่อเนื่อง ซึ่งการเรียนการสอนแบบออนไลน์มีองค์ประกอบ ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรี ยน เนื้อหา ส่ือการเรียนและแหล่งเรียนรู้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ ระบบการติดต่อส่ือสาร ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ การวัดและการประเมินผล 
รูปแบบการเรียนการสอนมีหลากหลายวิธี ท่ีท าให้ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันได้การพิจารณาองค์ประกอบและ
รูปแบบท่ีสอดคล้อง เหมาะสมกับลักษณะวิชา และบริบทของผู้เรียนจะน าไปสู่การประยุกต์ใช้ส าหรับการจัดการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ และการเรียนการสอนในวิชา
สังคมศึกษาเรื่องลักษณะทางกายภาพของภูมิภาคต่างๆ ซึ่งเป็นเรื่องท่ีเข้าใจยาก นักเรียนมีความสับสนในเร่ืองภูมิศาสตร์ใน
ท้องถ่ินภาคต่างๆของประเทศไทย  ท าให้นกัเรียนเกิดความเบื่อหน่ายท้อแท้ ไม่สนใจเรียน สง่ผลให้ผลสัมฤทธิ์ในการ
เรียนไม่ดี ครูผู้สอนจึงจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือการสอน รูปแบบ และเทคนิคการสอนเข้ามามีบทบาทในการเรียน
การสอนมากขึ้น เพื่อให้ผู้สอนสามารถเลือกใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน เกิดความผ่อนคลาย
สร้างเสริมบรรยากาศในการเรียนรู้  และท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นครูผู้สอนจึงแก้ปัญหาโดยการน า

เกมการศกึษาเกมWordwall(เกมและแบบทดสอบท่ีใช้ในการจัดการศึกษา)เป็นตัวกลางในการเช่ือมโยงความรู้ให้ผู้เรียน
เกิดกระบวนการเรียนท่ีคงทน เกิดความสนุกสนาน สามารถสร้างแรงจูงใจและเร้าความสนใจของผู้เรียนในการเรียนวิชา
สังคมศึกษาได้ เพื่อพัฒนาความสามารถในการจดจ าและเข้าใจเนื้อหาบทเรียนของผู้เรียนได้อย่างคงทน ซึ่งผู้ เรียนจะได้ฝึก
ปฏิบติั ทบทวนความรู้เดิม ประยกุต์ความรู้ได้ ซึง่จะสง่ผลให้นกัเรียนสนใจเรียนมากขึน้และมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดี
ขึน้    
เนื้อเร่ือง 
     ในการจัดการเรียนการสอนครั้งนี้ผู้สอนได้น ารูปแบบของการจัดการเรียนการสอน โดยการน าเกมการศึกษาเกม
wordwallมาเป็นรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ 
     การเรียนการสอนแบบออนไลน์เป็นวิธีการถ่ายทอดเนื้อหา รูปภาพ วิดีโอ การใช้ส่ือหลายๆประเภท(Multimedia) 
ร่วมกับการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และเทคโนโลยี สมัยใหม่  เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าถึง
แหล่งเรียนรู้ท่ีมีความหลายหลาย ทันสมัย สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตามความต้องการ ซึ่งการเรียนการสอน แบบ
ออนไลน์มีความจ าเป็นมากในปัจจุบัน เนื่องจากการเรียนรู้ ในศตวรรษท่ี 21 ผู้เรียนจ าเป็นต้องมีทักษะทางด้านการส่ือสาร 
การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้เท่าทันส่ือ เพื่อส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต  รวมท้ังใน



สถานการณ์ปัจจุบันมีการแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus Disease 2019-COVID-19) โดย
องค์การอนามัยโลกได้ประกาศเป็นภาวะฉุกเฉินทางด้านสาธารณสุข ท าให้สถาบันการศึกษาไม่สามารถจัดการเรียนการสอน
ได้ตามปกติ หนึ่งในมาตรการเพื่อการควบคุมการแพร่กระจายเช้ือ COVID-196 ภายใต้สถานการณ์ภาวะฉุกเฉินด้าน
สาธารณสุขนั้น ได้แก่ วิธีการเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) เป็นการเว้นระยะห่างในการ ท ากิจกรรมต่างๆ 
ระหว่างบุคคล ท าให้เกิดกระแสของการปรับเปล่ียนวิถีชีวิตการท างานและการศึกษา จ านวนมาก โดยในส่วนของการศึกษา
มีการปรับเป็นรูปแบบการสอนออนไลน์ เพื่อให้นักเรียน นักศึกษาได้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ผู้สอนจึงปรับบทบาท
การสอนตามผลกระทบจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือ COVID-19 เข้าสู่ระบบการสอนห้องเรียนออนไลน์ใน
ประเด็นองค์ประกอบ รูปแบบ และการประยุกต์ใช้การเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพื่อเตรียมความพร้อมส าหรับผู้สอน 
และพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes) ของผู้เรียนให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ต่อไป 
     การเรียนการสอนออนไลน์ได้มีผู้ให้ความหมายไว้คือ (โอภาส เกาไศยาภรณ์ และคณะ อ้างจาก Badrul 
H Khan, 2560 : 2) กล่าวว่า อีเลิร์นนิ่งคือนวัตกรรมท่ีเข้าถึงโดยสะดวกส าหรับผู้เรียน มีการออกแบบท่ีดี ยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง มีการออกแบบให้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนและมีสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีเอื้อให้กับผู้เรียนทุกคนสามารถท่ีจะ
เรียนได้ทุกสถานท่ี ทุกเวลาโดยใช้ทรัพยากรประเภทต่าง ๆ ท่ีอยู่ในรูปแบบของเทคโนโลยีดีจิทิลต่าง ๆ ท่ีมีการออกแบบ
สภาพแวดล้อมเอื้อและเปิดกว้างส าหรับผู้เรียน(อาณัติ รัตนถิรกุล, 2558 : 26) กล่าวว่า e-Leaningย่อมาจากค าว่า 
Electronic Learning เป็นการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น วิทยุกระจายเสียงโทรทัศน์ ซีดีรอม/ดีวีดีรอม 
เครือข่ายอินทราเน็ตเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดาวเทียมโทรศัพท์มือถืออุปกรณ์พกพาหน้าจอสัมผัส โดยท่ีผู้เรียนสามารถเข้า
เรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองได้ตามอัธยาศัยได้ทุกสถานท่ี ทุกเวลา ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ในรูปแบบส่ือมัลติมีเดียไม่ว่าจะเป็น
ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวิดีโอ อีกท้ังผู้ใช้งานสามารถท าการโต้ตอบได้เสมือนการนั่งเรียนในห้องเรียน
ปกติ   
     การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ กฤษณา สิกขมาน (2554) กล่าวว่า การเรียนการสอนออนไลน์ เป็นรูปแบบการเรียน
การสอนท่ีมีการออกแบบการเรียนการสอนไว้อย่างเป็นระบบ มีการก าหนดวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายการจัดการเรียนการ
สอนไว้อย่างชัดเจน จัดการเรียนการสอนตามหลักทฤษฎีทางการศึกษา หลักการเรียนการรู้และจิตวิทยาก ารศึกษา การ
ถ่ายทอดความรู้ การน าเสนอเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และถ่ายทอดกลยุทธ์การสอนใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสารเป็นเครื่องมือซึ่งในปัจจุบันเน้นไปท่ีการใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงท าให้ผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงและเรียนรู้โดยไม่จ ากัดสถานท่ีและเวลาเนื้อหาบทเรียนของอีเลิร์นนิ่งจะอยู่ในรูปแบบส่ือผสมอิเล็กทรอนิกส์ 
(Electronic Multimedia) ซึ่งออกแบบไว้ในลักษณะซอฟต์แวร์รายวิชา (Courseware) ประกอบด้วยส่ือผสม ได้แก่ 
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง และท่ีส าคัญ คือ ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับบทเรียนและผู้สอนได้ การบริหารจัดการ
อีเลิร์นนิ่งใช้ซอฟต์แวร์ประเภทบริหารจัดการการเรียนรู้ (Learning Management System : LMS) ท าหน้าท่ีในการ
บริหารจัดการอย่างอัตโนมัติเกือบทุกขั้นตอนแทนการปฏิบัติด้วยมือต้ังแต่ขั้นตอนการลงทะเบียนเรียนจนถึงขั้นตอนการวัด
และประเมินผลการเรียนการสอน       
      รูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์ เมื่อสถานการณ์ท่ีส่งผลท าให้ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางด้านวิชาการ
ลดลง ไม่สามารถจัดกระบวนการเรียนการสอนตามปกติได้ จึงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องมีการปรับรูปแบบการเรียนการสอน
ให้มีความเหมาะสม ซึ่งการเรียนการสอนแบบออนไลน์ถือว่าเป็นส่วนส าคัญท่ีจะท าให้เกิดการเรียนรู้และสามารถด าเนินการ
ได้อย่างต่อเนื่อง แต่ส่ิงท่ีต้องค านึงถึงคือการคงไว้ซึ่งการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน เพราะการมีปฏิสัมพันธ์ของ



ผู้สอนและผู้เรียนจะส่งผลท าให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้เพื่อน าไปสู่การพัฒนาตนเองและยังส่งผลให้การเรียนรู้มี
คุณภาพ 
       การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมการศึกษา หมายถึง กระบวนการจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้กับผู้เรียน ผ่านเว็บไซต์

Wordwall(การไล่ล่าเขาวงกต) โดยน าเนื้อหาบทเรียนเรื่องภูมิศาสตร์ในท้องถ่ินภาคต่างๆของประเทศไทยมาสร้างเป็นชุด
กิจกรรมเกมการเรียนรู้ ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจและจดจ่ออยู่กับเนื้อหาบทเรียน ท าให้ผู้ เรียนต่ืนเต้นไปกับการแข่งขัน
และค้นหาค าตอบท่ีถูกต้อง ได้ท้ังความรู้และความสนุกสนาน ท าให้ผู้เรียนมีความเรียนรู้ท่ีคงทนท่ีเกิดจากกระบวนการ
เรียนรู้ทีม่ีประสิทธิภาพจากความสนใจของผู้เรียนเอง 

       ผู้สอนได้น ารูปแบบของการจัดการเรียนการสอน โดยการน าเกมการศึกษาเกมWordwallมาเป็นรูปแบบของการ
จัดการเรียนการสอนโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ โดยการสร้างแบบฝึกหัดผ่าน

เว็บไซต์Wordwall(การไล่ล่าเขาวงกต) จ านวน 15 ข้อเรื่องลักษณะทางกายภาพของภูมิภาคต่างๆ มาให้นักเรียนท่ีเรียนอยู่
ทางบ้านและนักเรียนท่ีเรียนท่ีโรงเรียนได้เรียนรู้บทเรียนพร้อมกันโดยการสแกนคิวอาร์โค๊ต 
สรุปผล 
    จากการสนทนากับนักเรียนในระหว่างสอนแบบออนไลน์โดยนักเรียนได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยเกม

การศึกษาเกมWordwall พบว่าการเรียนการสอนแบบออนไลน์โดยใช้เกม เร้าความสนใจของนักเรียน นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน ซึ่งช่วยกระตุ้นและดึงดูดให้นักเรียนสนใจการเรียนเพิ่มขึ้น ส่งผลท าให้บรรยากาศในห้องเรียนน่า
เรียนรู้ ประกอบกับชุดเกมท่ีมีท้าทายทางความคิดในการสืบค้นข้อมูลเพื่อหาค าตอบ และการคิดวางแผนการเดินทางเพื่อไป
หาค าตอบ ส่งผลให้นักเรียนสามารถในการจดจ าและเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้มากขึ้น ซึ่งการศึกษาเนื้อหาของนักเรียนผ่าน
บทเรียนออนไลน์ ร่วมกับการฝึกปฏิบัติทักษะร่วมกับผู้สอนในช้ันเรียน รวมท้ังผู้สอนสามารถให้ค าแนะน ากับนักเรียนเพื่อ
การปรับปรุงแก้ไข ท าให้ผู้เรียนสามารถท่ีจะพัฒนาการปรับปรุงการเรียนรู้ของตนเองให้มีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น ท าให้ผู้เรียน
มีสมรรถนะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 มากขึ้น ซึ่งครูผู้สอนจึงต้องจัดเตรียมการสอนให้มีคุณภาพการสร้างบรรยากาศการ
เรียนท่ีดีท่ีช่วยให้นักเรียนมีความสุขมีส่วนร่วมในการเรียนรู้แบบสถานการณ์วิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal)     
     ดังนั้นการแพร่ระบาดของโรคโคโรนาไวรัส 2019 ยังมีอย่างต่อเนื่องส่งผลกระทบต่อการศึกษาจึงท าให้เกิดการ
เปล่ียนแปลงของวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) ท้ังภาครัฐและภาคประชาชนต้องมีการปรับตัวครั้งใหญ่เพื่อให้สามารถ
ด าเนินชีวิตได้ตามปกติ ส าหรับสถาบันทางการศึกษาจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องปรับตัวด้วยการออกแบบการเรียนการสอนให้
สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบัน รวมท้ังวางแผนการรับมือกับภาวะหยุดชะงักทางการศึกษา (Education Disruption) 
เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนสามารถด าเนินไปได้ตามปกติต่อเนื่องและส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต รวมท้ัง
ควรวิเคราะห์ถึงปัจจัยและความเป็นไปได้ของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพื่อให้การเรียนรู้มีความราบรื่นและบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
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Wordwall(การไล่ล่าเขาวงกต) เร่ืองลักษณะทางกายภาพของภูมิภาคต่างๆ 

 

 
 

 
 

  


