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รายงานวิจัยในชั้นเรียน เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลป ดวย

การจัดการเรียนการสอนโดยเทคโนโลยีแอนิเมชนัเรื่อง 

ภาษาทา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 

ผูวิจัย นางสาวดวงฤทัย สานะสิทธิ ์

กลุมสาระการเรียนรู/สังกัดฝาย ศิลปะ 

ปการศึกษา 2567 

 

บทคัดยอ 

 

การวิจัยเรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลป ดวยการจัดการเรียนการสอนโดย

เทคโนโลยีแอนิเมชันเรื่อง ภาษาทา ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เปนการวิจัยเชิงทดลอง มี

วัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เมื่อใช้แผนการจัดการเรียนการสอนโดย

เทคโนโลยีแอนิเมชันเร่ือง ภาษาทา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2  

กลุมตัวอยางที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้คือ กลุมตัวอยางคือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 2 หอง 3 ใน

ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2567 จำนวน 37 คน ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 

แผนการจัดการเรียนรูโดยเทคโนโลยีแอนิเมชันเรื่องภาษาทา วิชานาฏศิลป ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 และ

แบบทดสอบก่อน-หลังเรียนเรื่องภาษาทา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 จำนวน 10 ข้อ วิเคราะหข้อมูลโดยใช้สถิติ

รอยละ และค่าเฉล่ีย  

ผลการวิจัยพบวา 

นักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปที ่ 2 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนดวย

เทคโนโลยีแอนิเมชัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 สูงขึ้น กลาวคือ มีคะแนนเฉลี่ยพัฒนาการรวมอยูท่ี 

4.30 หรือรอยละ 42.97 แสดงวานักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงข้ึน 
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